
GRU"NDUNG DER 
HOGWARTS-SCHULE für 
HEXEREI und ZAUBEREI

Herzliche Gratulation!
Sie sind Teil eines Teams von Gewinnern, die dazu ausgelesen 
wurden, eine neue Zauberschule auf die Beine zu stellen. 
Zusammen mit Rowena Ravenclaw, Helga Hufflepuff, Godric
Gryffindor und Salazar Slytherin lade ich Sie herzlich auf 
unser Abenteuer in Schottland ein. Bitte lesen sie 
nachfolgenden Ratgeber aufmerksam durch.

Mit Blick in die Zukunft

Caudalis Cattermale, der Schulleiter





DER

HOGWARTS
RATGEBER

ALLES WAS ZAUBEREI AMATEURE VOR 
DER GRÜNDUNG WISSEN MÜSSEN

1. Auflage,
aus dem Jahre 
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VORWORT
Wenn sie diese Zeilen lesen und noch nie von Magie, Zauberei oder 

Hexen gehört haben, sind sie wohl ein Muggel, ein »Nichtzauberer». 

Naja, Pech für sie… 

Wenn sie aus einer angesehen Zaubereifamilie abstammen oder die Magie 

in ihnen brodeln spüren, sind diese Zeilen wie für sie gemacht.

Viel Spass mit dem Ratgeber.

Der Autor
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DIE PERSONALIEN

Die Gründung einer neuen Zauberschule benötigt neben viel Geld, Zeit 

und Ausdauer, natürlich grosse Namen, die dahinter stehen. Folgende 

Personen sollten sie unbedingt kennen (auf den nächsten Seiten werden 

weitere Informationen zu ihnen bereit stehen). Die meisten von ihnen 

werden ihnen natürlich schon ein Begriff sein, es handelt sich schliesslich 

um die mächtigsten Zauberer und Hexen der vergangenen Jahre. 

Mächtigste Hexe (Lagerleitung):

Jöö v/o Julia Kneubühler

076 282 20 46

Andere grosse Hexen und Zauberer:

Yoshi v/o Dominik Wüest

Mousy v/o Julie Wüest

Rocky v/o Serge Wüest

Revas v/o Adrian Mahler

Jöö ist während Lager das Notfalltelefon (076 282 20 46). Sie ist 
daher immer erreichbar und man kann sich jederzeit an sie wenden.
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Caudalis Cattermale
Caudalis Cattermale idt ein ambitionierter, junger Mann, der sich zur 

Aufgabe gemacht hat, eine neue Zaubereischule in Schottland 

aufzubauen.  Er fungiert als erster Schulleiter, und hat die ganze 

Schule unter seinen Fittichen. Von ihm stammt das Schulmotto:

DRACO DORMIENS NUNQUAM TITILLANDUS

(KITZLE NIE EINEN SCHLAFENDEN DRACHEN)

Viel ist über Cattermale allerdings nicht bekannt. So gibt es keinerlei 

Informationen über irgendwelche magischen Gegenstände o. Ä. Allerdings 

ist Cattermale Muggeln gegenüber sehr aufegschlossen.
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Rowena Rawenclaw
Rowena Rawenclaw, eine mächtige Hexe, die mit ihrem Namen vor 

allem für etwas steht; Intelligenz. Ihr magisches Diadem verbessert die 

Klugheit des Trägers. Ihr Tier ist der 

Adler, nicht minder intelligent und 

besonnen. Wie auch die Farbe 

Blau und Bronze, welche sich 

Rowena zu ihrem Eigen gemacht hat. Grossen 

Spass machen Mrs. Rawenclaw

Gedächtnistrainings. So munkelt man, dass sie ein Fable 

für magische Treppen hat, die ständig ihren Ort wechseln, damit man 

ständig mitdenken und den genauen Plan des Gebäudes verinnerlicht 

haben muss.
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Salazar Slytherin
Salazar Slytherin ist ein übler Kerl... Nicht umsonst ist er auch als 

Schlangenzunge bekannt, er ist nämlich in der Lage Parsel, die 

Schlangensprache, zu sprechen. Ausserdem ist 

Slytherin der dunklen Magie mächtig. Salazars 

Attribute sind die List und der Ehrgeiz. 

Ausserdem setzt er sich jetzt schon 

dafür ein, dass nur reinblütige 

Zauberer das Zaubern gelehrt werden 

soll. Immer an seiner Seite ist sein 

Medaillon, welchem er einen unbeschreibbaren Wert zuordnet.
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Helga Hufflepuff
Helga Hufflepuff hat ein grosses Herz für alle. 

Sie ist einfach gesagt die gute Seele des legendären 

magischen Vierergespanns. Sie favorisiert alle, die 

von den anderen Zauberern nicht beachtet werden. 

Dies passt natürlich zu ihren Attributen; 

Loyalität, Gerechtigkeit und Hilfsbereitschaft. 

Vielleicht hat sie dafür auch den Kelch als ihr 

Symbolbild gewählt, ein Gefäss, das alle »Übriggebliebenen» auffangen 

kann. Ihr Animagus ist der Dachs und ihre Kennfarben sind Schwarz 

und Gelb. Helga ist eine leidenschaftliche Köchin, ihre Festessen sind in 

ganz Britannien berühmt…
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Godric Gryffindor
Godric Gryffindor, der Vorname «Godric» stammt aus dem 

Angelsächsischen und bedeutet «der, der mit Gott regiert» 

oder auch «der, der gut regiert». Godric ist ein grosser, 

muskulöser Mann mit blondem, welligem Haar. 

Godric Gryffindor schätzt Entschlossenheit und Ritterlichkeit 

und wird als einer der vier größten Hexen und Zauberer 

seiner Zeit betitelt. Er ist ein sehr fairer Mensch, da er immer 

sein Schwert und seinen Zauberstab bei sich trägt. 

Er weigert sich nämlich, gegen einen Muggel den Zauberstab 

zu erheben, darum verwendet er in solchen Kämpfen sein 

Schwert, mit welchem er sehr geschickt umgehen kann. Seinen 

Mut und Tapferkeit werden durch seinen Animagus, einen 

Löwen verkörpert.
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Allgemeine Informationen

Das Lager wird vom 06.07 – 19.07 In Balsthal (SO) stattfinden. 

Dafür treffen wir uns am 6. Juli um 8:30 am Bahnhof in Willisau. 

Das Lager endet am 19.7 auch wieder in Willisau gegen 16:00. 

Der Anmeldeschluss für das Lager ist der Sonntag, 01. Juni. Bitte 

nehmt die ausgefüllte Anmeldung an eine Übung mit oder schickt eure 

Anmeldung per Muggelpost an Jöö (Julia Kneubühler, Niederebnet 2, 

6153 Ufhusen).

Wie jedes Jahr findet am Samstag direkt nach dem Lager, 20.7, wieder 

der alljährliche SOLA-Putz statt. Der SOLA-Putz beginnt um 9:00

auf dem Festhallenplatz.
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Zaubereiregeln

Wie jedes Jahr herrscht im Lager ein generelles Suchtmittelverbot. Dies 

beinhaltet alle Arten von Drogen (Cannabis) sowie Suchtmittel wie 

Alkohol, Tabak (auch Schnupftabak oder Snus), Energy Drinks und 

Medikamente. 

Ausserdem sind elektronische Geräte (Handys, Gameboys, Nintendo 

Switches,…) verboten. 

Wir bitten die Eltern darum, die junge Hexe bzw. den jungen Zauberer 

im Voraus für die Lagerregeln zu sensibilisieren und diese auch 

wirklich einzuhalten.

Wenn sich ein Teilnehmer nicht an diese Regeln hält, behalten wir uns 

vor die Geräte einzuziehen. Bei einem Drogenverstoss wird das Kind 

nach Hause geschickt.

Ausnahmen in Absprache mit den Leitern sind natürlich möglich.

Wenn der Zauberer auf allfällige Medikamente angewiesen ist, bitten 

wir dies, im Vorfeld des Lagers, dem Leitungsteams mitzuteilen. Unsere 

zauberhafte Apotheke ist allerdings gut gefüllt, es ist also nicht nötig der 

Hexe oder dem Zauberer eigene Medikamente mitzugeben (bei Allergien 

oder speziellen Medikamenten natürlich schon…).
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Zaubereikosten

Die Gründung von Hogwarts geht nicht ohne die Investition von einem 

Haufen Galleonen. Dafür bedanken wir uns ganz herzlich bei unseren 

Sponsoren, der Katholische Kirchengemeinde Willisau, Korporation 

Stadt Willisau, Amstein Robert AG, Eugen Meyer Stiftung, 

Kreuzgarage Willisau & den vielen weiteren Sponsoren, die unser 

Lager ermöglichen. 

Der Lagerbeitrag beträgt 230.- Für jedes weitere Geschwister beläuft er 

sich auf 180.-

IBAN: CH32 0077 8010 1512 3660 0 

Pfadfinderabteilung St. Peter und Paul

6130 Willisau

Die Pfadi des Kantons Luzern unterstützt Personen mit KulturLegi

und bezahlt die Hälfte des Lagerbeitrags. Kommt in diesem Fall bitte 

auch direkt auf uns zu.

Sollten Sie aufgrund von finanziellen Schwierigkeiten nicht dazu in 

der Lage sein, den Lagerbeitrag zu zahlen, nehmen sie bitte mit unserer 

Lagerleiterin Julia Kneubühler v/o Jöö Kontakt auf, welche die 

Angelegenheit vertraulich behandeln wird. 



12

Muggelware

Das Schicken eines Frässpäcklis ist eigentlich nicht nötig, da wir wie 

jedes Jahr eine sensationelle Küche im Lager haben. Wenn ihr eurem 

Kind dennoch «Süsse Grüsse» aus der Muggelwelt schicken wollt, könnt 

ihr dies natürlich tun. Die Adresse des Lagers ist:

Müller Franz 

z.H. Pfadi Willisau

Vorname Name v/o Pfadiname

Höngen 7

4712 Laupersdorf

Falls du einen normalen Muggelrucksack besitzt, den du nicht bei der 

Anreise im Zug transportieren möchtest, kannst du ihn entweder am 

Donnerstag, 27.06. zwischen 18:00 Uhr und 20:00 Uhr oder am 

Freitag, 28.06. zwischen 18:00 Uhr und 20:00 Uhr ins Pfadiheim 

bringen. Wir werden ihn dann mit unserer zauberhaften 

Transportmulde mitnehmen.
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Muggelbesuch

Wir planen die Tore unserer Zauberschule der breiten Öffentlichkeit zu 

öffnen. Dafür laden wir alle Muggel, Hexen und Zauberer ein unsere 

Zauberschule am Sonntag, 14. Juli zu besuchen. Wie es die Tradition 

gebührt, werden wir am Mittag zusammen Grillieren. Wir bitten alle 

Muggel eigenes Grillgut, sowie auch eigenes Besteck mitzunehmen.

Dieses Jahr ist es leider nicht möglich mit dem Auto auf den Lagerplatz 

zu fahren. Je nach Anzahl Anmeldungen werden wir einen Transport 

von Willisau zum Lagerplatz organisieren, andernfalls sicherlich einen 

Transport vom Balsthaler Bahnhof bis zum Lagerplatz. 

Um den Transport planen zu können, sind wir darauf angewiesen, dass 

ihr euch für den Besuchstag anmeldet, den Talon findet ihr auf der 

normalen Lageranmeldung. Vielen Dank!

Die definitiven Informationen zum Besuchstag wird es im letzten Brief 

vor dem Lager geben. 
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Die Feinde der Zauberei

Nicht alle in der Zauberwelt haben den Plausch mit uns. Es gibt 

zahlreiche Feinde der Zauberei… Wie sie sich dagegen wappnen können, 

finden sie hier:

Es gibt Ungeziefer wovor sich sogar die mächtigsten Hexen und Zauberer 

fürchten. Namentlich sind dies vor allem Zecken. Deshalb empfehlen 

wir im Voraus eine Zeckenimpfung zu machen, so wie einen guten 

Zeckenspray mitzunehmen, da wir in einem Zeckengebiet mit erhöhtem 

FSME-Risiko (Frühsommer-Mengino-Enzephalitis) zelten werden. 

Ausserdem verlangen wir zu jeder Anmeldung einen aktuellen 

Impfausweis.

Wirklich mächtige Hexen und Zauberer können sich natürlich auch mit 

einem Zauberspruch gegen die Zecken wehren. Wichtig ist die richtige 

Aussprache und die Bewegung mit dem Zauberstab:

MALEFICIUM LXODIDA
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Zaubereiempfehlungen für Material 
und Zaubereiversicherung

Zaubereimaterial kann manchmal heikel sein. Die hier aufgelisteten 
Tipps haben schon vielen Hexen und Zauberern geholfen:

Achtet darauf, dass der Rucksack bequem eingestellt ist, denn wir 
müssen ihn selbst bis zum Lagerplatz tragen. 
Nehmt auch noch einen kleineren Rucksack mit griffbereitem Lunch mit. 
Der beste Schlafsack nützt nichts ohne ein gutes Mäteli. Ausserdem 
empfehlen wir ein Auge auf gutes Schuhwerk zu werfen und alles 
regenabweisende Material mit genügend Imprägnierspray zu verzaubern.

Die Versicherung ist Sache der Teilnehmer*innen. Allerdings sind alle 
Teilnehmer*innen per J+S Regaversichert.
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Zaubereimaterialien
☐ Kleiner Rucksack(!)
☐ Grosser Rucksack (!)
☐ Schlafsack
☐ Mätteli
☐ Gut eingelaufene Wanderschuhe
☐ Turnschuhe und Sportkleider
☐ Regenjacke & Regenhose
☐ Gummistiefel
☐ Jacke
☐ Pullover
☐ T-Shirts
☐ Socken
☐ Unterwäsche
☐ Lange Hosen
☐ Kurze Hosen
☐ Badehose/Badetuch
☐ Sandalen/Adiletten o.Ä.
☐ Sonnencrème/Sonnenbrille/Kopfbedeckung
☐ Toilettenartikel (biologisch abbaubares Shampoo/Duschgel)
☐ Antibrum, Zeckenspray o.Ä.
☐ Lunch für Anreise
☐ Trinkflasche

☐ Pfadikleidung (Krawatte, Pulli, Uniform)
☐ Pfaditechnik/Thilo/Singbüechli
☐ Abtrocknungstuch
☐ Taschenlampe
☐ Sackmesser
☐ Wäschesack – Für Dreckwäsche 
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Hier finden sie Platz, um sich Notizen zu machen und um ihre 

Zaubersprüche auswendig zu lernen.

________________________________________________

________________________________________________

________________________________________________

________________________________________________

________________________________________________

________________________________________________

________________________________________________

________________________________________________

Zaubersprüche & Notizen
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Hier finden sie Platz, um sich Notizen zu machen und um ihre 

Zaubersprüche auswendig zu lernen.

________________________________________________

________________________________________________

________________________________________________

________________________________________________

________________________________________________

________________________________________________

________________________________________________

________________________________________________

Zaubersprüche & Notizen



Flavus est optimus vir, magus et dux, ut
semper terram ambulo.


